Grundskema — Periode 1 — 26/27
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Skemaaendringer 26-27

Vi har af forskellige arsager, lavet en del a&endringer i skemaet i forhold til sidste ar, sa her fglger lidt forklaringer.

Linjefag

Der har i ar veeret stor forskel pa tilmelding pa vores 3 linjer, hvor der er omkring 14 elever tilmeldt pd Game-design og Design-maker,
sa er der kun 2 tilmeldt Gastro. Derfor har vi valgt at seette 2 laerere pa de to store linjefag og laegge disse to linjer torsdag og fredag.
Gastro har vi modsat placeret mandag og tirsdag, i hab om at nogle af Game-design og Design & maker-eleverne kunne taenke sig ogsa
at vaere med pa Gastro. Derudover bliver torsdag og fredag kgkken/praktikdage sammen med Tor i vores kgkken eller eksternt for de
to Gastro-elever, hvis de ikke gnsker at tage 10. klasse.

ADL - Almindelig Daglig Livsfgrelse

Onsdag morgen og formiddag har placeret et fag der hedder ADL — som daekker over undervisning i at blive voksen og selvstaendig. |
praksis betyder det at undervisningen bliver delt op med 1,5 times renggring, 3 kvarters “administration” (skonomi, kalender, e-boks
0.l.) og 3 kvarters "krop”, hvor Sofie der er uddannet psykomotorisk terapeut, vil arbejde med kropsforstaelse, energiforvaltning o.l.

Dansk og matematik
P3a 10. klasse har valgt at kgre dansk som et samlet forlgb i efteraret med prgver i december og matematik i foraret med prever i juni,

da vi tror pa at et kortere mere intenst forlgb er nemmere at overskue end et udtrakt forlgb, hvor man bade skal forholde sig til dansk
og matematik.

Derudover har vi placeret dansk og matematik parallelt med linjefagene Game-design og Design-maker, for at skabe et spillerum til
stgrre tveerfaglighed mellem linjefag og 10. klasse. | praksis kommer det til at foregd, sadan at eks dansk eleverne vil have nogle timer
med klassisk undervisning i dansk, mens de i andre timer deltager i deres linjefag, og hvor Anders arbejder med at fa dansk ind i Game-
design og design-maker. Det kan maske virke lidt forvirrende pa tekst, men vi tror pa at det med lidt indkgring kommer til at blive
rigtigt godt.



